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1.

int getNextDate (){

sleep (1000*60*60*24);

getCurrentDate ();

} 
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Å Nicht genutzter Code im 

Betrieb

Å Maintainance

Å Kosten

Å Aufwand steigt

Å 4 Rules of simple design

Å Goldene Hähne

Å Aufwand für zukünftige 

CRs reduzieren

Å Nicht professionell
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